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Körperliche Attribute
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geschicKlichKeit: ( )
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stärKe: ( )
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intuition: ( )
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(     ) gesteigerte Attribute

Würfelpool abzüglich bzw. zuzüglich aller Modifikatoren



au
sr

üs
tu

ng
/n

ot
iZ

en

Fa
hr

Ze
ug

e
pa

nZ
er

un
g

na
hk

aM
pF

w
.

kr
äF

te

Za
uB

er
sp

rü
Ch

e
Fe

rn
ka

Mp
Fw

aF
Fe

n
Bi

ot
eC

h

ge
is

te
r/

sp
ri

te
s

ko
MM

lin
k

au
sr

üs
tu

ng
/n

ot
iZ

en

Fa
hr

Ze
ug

e
pa

nZ
er

un
g

na
hk

aM
pF

w
.

kr
äF

te

Za
uB

er
sp

rü
Ch

e
Fe

rn
ka

Mp
Fw

aF
Fe

n
Bi

ot
eC

h

ge
is

te
r/

sp
ri

te
s

ko
MM

lin
k

© 2009 WizKids Inc. Shadowrun ist ein eingetragenes Warenzeichen von WizKids Inc. Alle Rechte vorbehalten.
Deutsche Version © 2012 Pegasus Spiele – Verlags- und Medienvertriebsgesellschaft mbH. Darf zum persönlichen Gebrauch fotokopiert werden.

KommlinK:

prozessor: system:

FireWAll: signAl:

progrAmme:

zAuberspruch reichW.Art dAuer entzug

geist/sprite KrAFt dienste g/r

implAntAt stuFe essenz AnmerKung

FAhrzeug/drohne hAndl. beschl. geschW. pilot rumpF pAnzer. sensor AnmerKung

pAnzerung bAllist. AnmerKungstoss

FernKAmpFWAFFe pb modus rücKst.schAden muni

nAhKAmpFWAFFe reichW. schAden pb AdeptenKrAFt/Komplexe Form stuFe
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