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AKTIONSFERTIGKEIT
	 Fertigkeitsbezeichnung	 Wert	 Attr.

AKTIONSFERTIGKEIT
Fertigkeitsbezeichnung	 Wert	 Attr.

WISSENSFERTIGKEIT
	 Fertigkeitsbezeichnung	 Wert	 Attr.

KÖRPERLICHE ATTRIBUTE GEISTIGE ATTRIBUTE BESONDERE ATTRIBUTE BESONDERE ATTRIBUTE

 Konstitution:

 Geschicklichkeit:

 Reaktion:

 Stärke:

 Charisma:

 Intuition:

 Logik:

 Willenskraft:

 Edge:

 Essenz:

 Initiative:

 Magie/Resonanz:

 Aktuelles Edge:

 Astrale INI:

 Matrix INI:

 INI-Durchgänge:

NAME/ALIAS:
Metatyp:

Karma Aktuell:Alter: Geschlecht:
Nuyen:Lebensstil:

Karma Gesamt: Strassenruf:
Schlechter Ruf:
Prominenz:
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GRÖSSE:          GEWICHT:
AUGEN-/HAARFARBE:
AUSSEHEN/BESONDERE 
MERKMALE:
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Name	          Loyalität  Connection Waffe	 Schaden	PB	M  odus	 RK	M uni

Implantat	 Stufe	 Essenz	 Anmerkungen Nahkampfwaffe                             Reichweite   Schaden  PB

Fahrzeug	H andling	B eschl.	 Geschw.

Pilot	 Rumpf	P anzerung	 Sensor

Panzerung	B allistisch/Stoss           Anmerkungen

Prozessor:	 System:

Firewall:	 Signal:

Programme:

Kommlink: Zauberspruch/Adeptenkraft	 Art	 Reichweite	D auer	 Entzug

Geist/Sprite	            Kraft      DiensteGEBUNDEN/
REGISTRIERT
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PANZERUNG

FAHRZEUG
ZAUBERSPRÜCHE/ADEPTENKRÄFTE

KOMMLINK/PROGRAMME

NOTIZEN/AUSRÜSTNG

GEISTER/SPRITES
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